REGULAMIN ROZGRYWEK
V Wakacyjny Turniej Pilki Noznej druzyn 6-osobowych

20 lipiec 2014. 0 godz. 9%
. Cel:
- popularyzacja pitki noznej,

- umozliwienie aktywnego spedzania wolnego czasu na Swiezym powietrzu.

Il. Termin i miejsce:

- oficjalne rozpoczecie turniej nastgpi w dniu 20 lipca 2014r. o godz. 9% /niedziel/ na boisku
ze sztuczng nawierzchniq przy Zespole Szkot w Mikotajkach Pom.

I11. System rozgrywek:

- rozgrywki prowadzone bedg:

a)  gry eliminacyjne — systemem ,, grupowym”
b)  gry finalowe — systemem ,, pucharowym”

- w rozgrywkach uczestniczq druzyny zgtoszone do organizatora.

V. Zawodnicy:
- kategorie wiekowe:

OPEN +15 (chiopcy i dziewczeta)
- druzyna sktada si¢ min. z 6 zawodnikow, max. 10 zawodnikow (bramkarz + 5 w polu),
- kazdy niepetnoletni zawodnik powinien posiadac imienng zgode rodzicow /na pismie/,
- druzyna przystepujqca do turnieju bedzie weryfikowana przez sedziego zgodnie z
regulaminem (posiadanie dorosteg0 opiekuna, zezwolenia rodzicow).
V. Warunki udziatu:

- Druzyna musi zglosic¢ do rozgrywek przynajmniej 6 zawodnikow, przy czym sktad nie

moze przekraczac 10 graczy.



- Kazda z druzyn musi mie¢ kapitana (kierownika), ktory bedzie informowany przez
organizatorow 0 dalszym przebiegu rozgrywek oraz innych sprawach
organizacyjnych.

- W celu zgloszenia druzyny do rozgrywek nalezy czytelnie wypetni¢c KARTE
ZGLOSZENIOWA i dostarczy¢ do biura Orlika w Mikotajkach Pom. lub wystaé
poczta email orlikmp@op.pl

- Zgloszenie musi by¢ podpisane przez kapitana lub kierownika, ktory tym samym
zobowiqzuje si¢ opiekowac zawodnikami swojej druzyny na kazdym meczu i ponosi
odpowiedzialnos¢ za wlasciwe zachowanie sie zawodnikow oraz osob towarzyszqcych
podczas pobytu na zawodach.

- Opiekunem moze by¢ tylko osoba dorosta (ukoniczone 18 lat)

- Uprawnionym do gry jest wylqcznie zawodnik wpisany do karty zgloszeniowej
druzyny.

- Zawodnik moze by¢ zgloszony tylko do jednej druzyny.

V1. Organizacja rozgrywek:

1. Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 pkt, przegrana (w tym
walkowerem) O pkt, wygrana walkowerem 3 pkt

O kolejnosci w tabeli w fazie eliminacyjnej decyduje w kolejnosci:

— ilos¢ zdobytych punktow,

— wynik bezposredniego pojedynku miedzy druzynami (w przypadku 3 lub wiecej druzyn
“mata tabela” uwzgledniajqca wyniki bezposrednich pojedynkow),

— ilos¢ goli dodatnich wynikajgca z roznicy goli zdobytych i straconych,

— ilos¢ zdobytych goli w turnieju,

— dodatkowy mecz.

2. Mecze rundy pucharowej muszq wyfonic¢ zwyciezce. W przypadku remisu W
regulaminowym czasie, zwycigzcow wyloniq serie rzutow karnych (najpierw 5, a jezeli te
nie przyniosq rozstrzygniecia — seria ,, do skutku” — wedtug Przepisow gry w Pitke Nozng-

PZPN).



3. Mecz moze rozpoczg¢ sie moze tylko wtedy, gdy w kazdej druzynie jest min. 5
zawodnikow. Jezeli druzyna jest reprezentowana przez mniejszq liczbe zawodnikow,
uznawana jest za druzyne niekompletng, a wynik meczu zostanie zweryfikowany na jej
niekorzys¢ w stosunku 3:0 i 0 punktow.

4. Niestawienie si¢ druzyny oznacza walkower na korzys¢ druzyny przeciwnej w stosunku 3:0
i 0 punktow.

5. Zawodnicy powinni posiadac jednolite stroje.

VI1I. Postanowienia koncowe:

1. Organizator nie zabezpiecza szatni, w zwiqzku z tym nie odpowiada za pozostawione
rzeczy.

2. Druzyna biorgca udzial w rozgrywkach sprawe zwigzanqg z ubezpieczeniem zawodnikow
zalatwia we wilasnym zakresie.

3. O sprawach nie ujetych w niniejszym regulaminie decyduje Organizator.
4. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu lub przepisow gry organizator ma prawo.
sweryfikacji wyniku meczu,
«dyskwalifikacji zawodnika lub druzyny z rozgrywek.
5. Osoby biorgce udziat w rozgrywkach powinny sie poddac wczesniej badaniom lekarskim
stwierdzajqcym ich dobry stan zdrowia. Za nie wykonanie badan i wynikajgcych z tego
powodu wypadkow i konsekwencji prawnych odpowiedzialnos¢ spada na zawodnikow.
6. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajgce z

udziatu w zajeciach osob chorych oraz skutki wypadkow przed, po i w czasie gry.

VIII. Przepisy gry
1. Turniej odbywa si¢ na boisku sportowym na powierzchni o wymiarach 20x 40 m.
2. Zespoly wystepujq w szescioosobowych sktadach (bramkarz + 5 zawodnikow w polu).

- Gra moze by¢ rozpoczeta w sytuacji, gdy druzyna liczy 5 zawodnikow.



- Jezeli w wyniku wykluczen z boiska w ktorymkolwiek zespole pozostanie mniej niz 3
zawodnikow, mecz nalezy zakonczyc.

- llos¢ zmian w locie zawodnikow z pola podczas trwania rozgrywek jest nieograniczona i
nie wymaga przerwy w grze.

- Zawodnik, ktory zostat zmieniony moze powtornie wrocic¢ na boisko podczas kolejnej
zmiany.

- Zmiana bramkarza moze by¢ dokonana tylko w przypadku, kiedy pitka nie jest w grze.
- Zmiana w locie ma miejsce wtedy, gdy pitka jest w grze. W tym przypadku muszq by¢
spelnione nastepujgce warunki:

al zawodnik opuszcza boisko wylgcznie w miejscu zwanym strefg zmian (strefa
wyznaczona jest przed meczem przez sedziego w czesci Srodkowej linii bocznej boiska).
b/ zawodnik rezerwowy wchodzi na boisko rowniez w miejscu strefy zmian, ale nie
wczeSniej az zawodnik opuszczajgcy boisko przekroczy catkowicie linig boczng.

¢/ nieprawidtowa zmiana moze by¢ ukarana przez sedziego napomnieniem stownym lub
karqg dwuminutowego wykluczenia z gry dla zawodnika wchodzgcego na boisko.

d/ bramkarz moze zmieni¢ si¢ z kazdym zawodnikiem, jednak nastepuje to jedynie w
czasie przerwy w grze i zawsze za zgodq sedziego

3. Czas gry - 2 x 10min. z maksymalnie 3 minutowq przerwq.

4. Zabronione jest stosowanie obuwia z wkrecanymi kotkami. Obowigzuje wyltgcznie
obuwie sportowe( halowki). Sedzia ma prawo nie dopusci¢ zawodnika do gry
wystepujgcego w nieprawidtowym obuwiu.

- Zawodnik nie moze nosic¢ na sobie czegokolwiek, co mogloby zagrozi¢ bezpieczenstwu
innych zawodnikow.

5. Gra niedozwolona i niesportowe zachowanie

a) Rzut wolny bezposredni jest przyznany druzynie przeciwnej jesli zawodnik popetnit

jedno z nastepujgcych przewinien.



- kopie lub usituje kopng¢ przeciwnika,

- podstawia lub usituje podstawic¢ noge przeciwnikowi,

- skacze na przeciwnika,

- atakuje przeciwnika,

- uderza lub usituje uderzyc¢ przeciwnika

- popycha przeciwnika

- przytrzymuje przeciwnika

- pluje na przeciwnika

- rozmyslinie dotyka pitke rekq / oprocz bramkarza we wtasnym polu karnym/,

b) Rzut wolny posredni jest przyznany druzynie przeciwnej jesli zawodnik popetni
jedno z nastepujgcych przewinien.

- gra w sposob niebezpieczny (naktadka, wslizg)

- celowo przeszkadza przeciwnikowi w poruszaniu sie / bez zamiaru zagrania pitki /,

- przeszkadza bramkarzowi w uwolnieniu pitki z rqgk,

- dotyka lub zagrywa pitke rekami po rozmyslnym kopnieciu jej do niego przez
wspolpartnera,

- dotyka lub zagrywa pitke rekami po otrzymaniu jej bezposrednio z autu wykonywanego
przez wspolpartnera

¢) Zawodnik musi by¢ upominany i otrzymac kare 2,5 minutowq, jezeli popetni jedno z
Nastepujgcych przewinien:

- jest winny nie sportowego zachowania,

- stownie lub czynnie demonstruje swoje niezadowolenie,

- uporczywie narusza przepisy gry,

- opozZnia wznowienie gry,

- nie zachowuje wymaganej odleglosci przy wznowieniu gry rzutem roznym lub rzutem

wolnym,



- wchodzi lub powraca na boisko bez zgody sedziego,

- rozmyslnie opuszcza pole gry bez zgody sedziego.

6. Zawodnik musi by¢ wykluczony z gry i musi zobaczy¢ czerwona kartke, jesli popetni
Jakiekolwiek z nastepujqgcych przewinien:

- gra brutalnie

- pluje na przeciwnika lub na inng osobe

- zachowuje si¢ wybitnie nie sportowo

- uzywa ordynarnego, obelZywego, zniewazajgcego jezyka

- pozbawia druzyne przeciwna bramki, lub oczywistej szansy na jej zdobycie zagrywajgc
pitke rekq / nie dotyczy bramkarza we wtasnym polu karnym

- pozbawia oczywistej szansy zdobycia bramki przeciwnika poruszajgcego sie w kierunku
bramki tego zawodnika, popetniajqc przewinienie karne rzutem wolnym lub rzutem
karnym.

7. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metrow.

8. Rzut od bramki jest rzutem wolnym posrednim, wykonanym z pola karnego.

- Jezeli w czasie gry bramkarz otrzyma pitke z powrotem od wspolpartnera i ztapie jg
rekoma, sedzia zarzqdzi rzut wolny posredni druzynie przeciwnej z punktu, w ktorym
bramkarz dotkngl pitke rekoma.

9. Zawodnik moze by¢ ukarany karg 2 i 5 minutowq za naruszenie przepisow okreslonych
w punkcie 5 (gdy druzyna utraci bramke - zawodnik wchodzi na boisko). Druzyna , ktora
ukarana zostata czerwongq kartkq musi odby¢ calq kare 5 minutowq niezaleznie od ilosci
straconych bramek.

10. Nie obowigzuje przepis o spalonym.



